
Text in Motion 5 

1. Setting up the Project 

● Final Cut Title Projects 
● Other Project Options 
● Final Cut Generator Projects 
● Motion Projects 
● Project Settings 
● Getting the Project Ready 
● System Preferences Settings 
● Creating a Background Gradient 

2. Creating Text & Choosing Fonts 

● Using the Text Tool 
● Adjusting Text in the HUD 
● Using the OSX Color Picker 
● Selecting Fonts 

3. Font Sources 

● Free Fonts for Commercial Use 
● Creating Handwritten Fonts 
● Designing Fonts 
● Getting Final Cut Pro X Fonts into Motion 

4. Text Inspector Parameters 

● Text Inspector Tabs 
● Format Parameters 
● Kerning Text 
● Style Tab Attributes 
● Adding, Modifying & Saving Text Gradient 
● Outline Parameters 
● Glow Parameters 
● Drop Shadow Parameters 
● Saving Text Styles 
● Text Styles in the Library 
● Editing Text Styles 

5. Paragraphs & Adjusting Glyphs 

● The Paragraph Layout Method 
● The Adjust Glyph Tool 



6. Animating with Keyframes 

● Animating Transform Parameters with Keyframes 
● Animating Text Parameters with Keyframes 

7. Animating with Behaviors 

● Resetting Keyframed Parameters 
● Using Parameter Behaviors  Example 1 
● Parameter Behaviors  Example 2 
● Text Animation Behaviors 
● The Type On Behavior 

8. Preset Text Sequence Behaviors 

● Animating a Background Gradient 
● Preset Text Sequence Categories 
● Removing a "Ghost" Glow 
● Continuous Text Behaviors 
● Breaking Down Text Sequence Presets 
● Introducing the Sequence Text Behavior 

9. The Sequence Text Behavior 

● One Ring to Rule Them All 
● Applying the Sequence Text Behavior 
● Animating with the Adjust Item Tool 
● Adding & Animating Parameters 
● Sequence Text Control 
● Understanding Spread 
● Animation Direction 
● Animation Speed 
● Creating Variance 
● Modify Text Sequence Presets 

10. Randomizing Text 

● Using the Sequence Text Behavior 
● Animating the Character Offset Parameter 
● Using Fixed Width Fonts 
● Adjusting Spread 
● Taking it Further 

11. Twisting Text 

● Sequencing Rotation 
● Rotation Anchor Point 
● Using Behavior Controls 



12. Saving & Reusing Text Animations 

● Saving Behaviors 
● Save Location Options 
● Saving Behaviors with Text 

14. Distorting Text 

● Distorting with a Filter 
● Distorting with Behaviors 
● Distorting with a Generator and a Bump Map 

15. Text & Image Masks 

● Image Mask Basics 
● Image Masks & Paint Strokes 

16. Creating a Credit Roll 

● Using a Text File 
● Modify a Text File in Motion 
● Animating the Scroll 
● Changing Scroll Duration 
● Scroll Parameters 
● Fixing Alignment Issues 
● Formatting & Styling Text in an RTF File 
● Adding Video & Graphic to a Roll 

17. Creating a WriteOn Effect 

● WriteOn Method 1  Paint Tool 
● Method 1  Bezier Tool 
● Mask Method 

18. Text Generators 

● The Timecode Generator 
● The File Generator 
● The Time Date Generator 
● The Numbers Generator 

19. Special Characters 

● Editing Special Characters 
● Manipulating Special Characters 
● Animating Special Characters 
● Special Characters on Path 



20. Animating Text to Audio 

● Applying the Sequence Text Behavior 
● Applying the Audio Parameter Behavior 
● Randomizing the Animation 
● Changing Animation Sensitivity 
● Isolating Frequency & Amplitude 
● Using Multiple Audio Parameter Behaviors 
● Animate a Graphic to Audio 

21. Blowing Away Text 

● Replacing Text with a Replicator 
● Animating the Replicator with a Simulation Behavior 
● Repel Parameters 
● Animating the Repeller 
● Randomizing the Animation 

22. 3D Filters 

● Text Style Considerations 
● The Indent Filter 
● Using the Height Map 
● The Extrude Filter 
● Combining Filters 
● Filter Limits in 3D 
● The Sphere Filter 

23. Text in a 3D Scene 

● What is 3D in Motion 
● The Adjust 3D Transform Tool 
● 3D Groups 
● Adding a Floor 
● Adding a Camera 
● Matching Object Position 
● Adding a Light 
● Using a Spot Light 
● Enabling Shadows 
● Adding Reflections 
● Animating Text in 3D 
● Animating the Camera 

24. Revealing Text in 3D 

● Project breakdown 
● Modifying the Sequence Text Behavior 



25. Text in a 3D Box 

● Project Breakdown 
● Adjusting Camera Angle View 

26. Creating "True" 3D Text 

● Creating Depth with a Replicator 
● Adding an Outline 
● Trading Off Quality & Performance 

27. Text & 3D Depth of Field 

● Project Breakdown 
● Enabling Depth of Field 

28. 3D Text Replicator Animation 

● Project Breakdown 

29. Text on a Path in 3D 

● Adding an Animated Earth 
● Background Breakdown 
● Working with the Path Layout Method 
● Animating Path Offset 
● Wrapping Text Around an Object 
● The Key: Advanced Formatting Parameters 


